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Parandused 2008, 2010

Uuendused 2016
RARVUSVARERSED REEGLID

Kaesolevad reeglid on kinnitatud F.I.P.J.P.
Rahvusvahelisel Kongressil Izmiris, Tilrgis, 7. oktoobril
2010. aastal.

ULDINE

Artikkel 1 — Vdistkondade koosseis
Petanque (ka petank) on sportffi@hg, mida mangitakse:
- 3 mangijat 3 mangija vastu (trio)
Seda vdib mangida ka:
- 2 méangijat 2 méngija vastu (paarismang)
- 1 méangija 1 mangija vastu (tiksikmang).
Trios on igal mangijal 2 kuuli, paarismangus ja
tksikmangus on igal mangijal 3 kuuli.
Muud versioonid mangust on keelatud.

Artikkel 2 — Madrusteparased kuulid

Petanque'i méngitakse kuulidega, mis on lubatud
F.I.P.J.P. (Rahvusvaheline Petanque Liit) poolt ja mis
vastavad jargmistele kriteeriumitele:

1) Kuulid peavad olema valmistatud metallist.

2) Kuulide 1abim&6t peab olema vahemikus 70,5 mm
(miinimum) ja 80,0 mm (maksimum).

3) Kuulide kaal peab olema vahemikus 650 grammi
(miinimum) ja 800 grammi (maksimum). Kuulidel
peavad alati olema loetavad sissegraveeritud
kood (valmistaja kaubamark) ja kaal.

Vaoistlustel, kus on mangijaid vanuses 11 ja
vahem, vdivad nad kasutada kuule kaaluga alates
600 grammi ja labimé6duga 65 mm alates
eeldusel, et need on valmistatud rahvusvahelise
alaliidu poolt heakskiidetud tehases.

4) Kuulidesse ei tohi sisse panna mingit taidet ega
liva ja neid ei tohi mingilgi muul moel muuta
nende algselt tehasepoolt antud kujust ja
omadustest. Keelatud on kuulide karastamine voi
mingil muul termotddtlemine, et muutuks kuulide
tootjatehase  poolt mdaaratud pinnatugevus
(kdvadus).

Lubatud on kuulidele graveerida mangija nimi voi
initsiaalid, samuti ka erinevate valmistajate logosid ja
kuulide omaduste t&hiseid.

Artikkel 2a — Karistused méaéarustele mittevastavate
kuulide kasutamise eest

Mangija, kes rikub punkti 2.4 séatteid, kérvaldatakse
koheselt voistlustelt, samuti ka tema
voistkonnakaaslased.

Kui kuul on alguparane, kuid on liiga kulunud véi
defektne ja ei vasta punktide 2.1, 2.2, 2.3 n8uetele, peab
mangija vahetama kuuli reeglitepérase vastu. Vahetada
vdib ka kogu kuulikomplekti. Kaebused, vastavalt eelpool
toodud reeglite punktidele 2.1, 2.2 v8i 2.3, mis tehakse
Uksk&ik kumma voistkonna poolt, peavad olema esitatud
enne mangu algust. On mangijate enda huvides
kindlustada enne mangu nii enda kui ka vastaste kuulide
mangukadlblikkus.

Punkti 2.4 puudutavaid pretensioone on lubatud esitada
kogu méangu jooksul, kuid kahe viskevooru vahel. Kui
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Artikkel 1 — Vdistkondade koosseis
Petank on speort, milles:
- 3 mangijat méngib 3 mangija vastu (trio)
Seda vdib mangida ka:
- 2 mangijat 2 mangija vastu (paarismang)
- 1 mangija 1 mangija vastu (Uksikméang).
Trios on igal méangijal 2 kuuli.
Paarismangus ja Uksikmé&ngus on igal mangijal 3 kuuli.
Ukski teine variant ei ole lubatud.

Artikkel 2 — Sobivate kuulide omadused

Petanki mangitakse kuulidega, mis on heaks kiidetud
FIPJP poolt ja vastavad jargmistele nduetele:
1. On valmistatud metallist.
2. On labimédduga vahemikus 70,5 mm
(minimaalselt) ja 80 mm (maksimaalselt).
3. On kaaluga vahemikus 650 g (minimaalselt) ja
800 g (maksimaalselt).

Kuulidele peavad olema graveeritud tootja kaubamaérk ja
kaal, mis peavad olema alati loetavad.

Noored vanuses 11 aastat vdi vahem vdivad
spetsiaalselt nendele korraldatud vdistlustel kasutada
kuule kaaluga 600 grammi ja labim&6duga 65 mm
tingimusel, et need on valmistatud heakskiidetud tootjate
poolt.

4. Kuulid ei tohi olla plii ega liivaga taidetud. Uldine
reegel on, et kuule ei tohi mingilgi moel muuta
nende algselt tehase poolt antud kujust ja
omadustest. Kuulide uuesti karastamine selleks,
et muuta tootjatehase poolt méaratud kdvadust,
on keelatud.

Siiski, kuulidele vdib olla graveeritud mangija nimi ja
eesnimi (voi initsiaalid), samuti erinevad logod, initsiaalid
ja lihendid vastavalt tootja tehnilisele kirjeldusele.

Artikkel 2a — Karistused reeglitele mittevastavate
kuulide eest

Iga méngija, kes on suilidi eelmise artikli punkti 4 nduete
rikkumises, diskvalifitseeritakse koheselt v8istluselt koos
tema voistkonnaga.

Kui kuul, mida ei ole muudetud, on kulunud vai
tootmisveaga, ei labi edukalt kontrollilevaatust vdi ei
vasta eelmise artikli punktides 1, 2 ja 3 esitatud
nduetele, peab mangija selle vélja vahetama. Mangija
vOib vélja vahetada ka kogu komplekti.

Méngijate poolt tehtud kaebusi nende kolme punkti kohta
vOetakse vastu ainult enne méngu algust. Seetdttu on
mangijate enda huvides kindlustada, et nende ja nende
vastaste kuulid vastavad kehtestatud nduetele.

Punktil 4 p8hinevaid kaebusi vBetakse vastu kogu
mangu ajal, kuid need v&ib esitada ainult kahe vooru
vahel. Kui alates kolmandast voorust selgub, et kaebus
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pretensioon esitatakse peale kolmanda vooru algust ja
see osutub alusetuks, lisatakse vastasvdistkonnale 3
lisapunkti.

Voistluste kohtunik ja Zurii vdivad kontrollida the voi
enama mangija kuule alati ja (Okskdik millises
mangufaasis.

Artikkel 3 — Maarusteparased snadid

Snadid vdivad olla kas puidust vdi sinteetilisest
materjalist. Stnteetilisest materjalist valmistatud snadidel
peab olema tootja margistus (VMS) ja need peavad
olema valmistatud nii, et vastavad rahvusvahelise
alaliidu poolt kehtestatud nduetele ja olema
aktsepteeritud rahvusvahelise alaliidu poolt. Snadi
l[Abim&6t on 30 mm (lubatud eksimine + vdi -1 mm) ja
need vdivad olla ka ulevarvitud. ei tohi
olla vdimalik snadi tlestdstmine magneti abiga.

Artikkel 4 — Litsentsid

Litsents tuleb

mangijal esitada enne vdistluste algust.

MANGIMINE

Artikkel 5 — Manguala ja manguvaéljakute reeqlid

Petanki v8ib mangida igasugusel pinnasel.

Voistluste korraldajate vdi kohtuniku otsusel vdib maha
markida ka valjaku piirid: rahvusvahelistel vdistlustel ja
riigi meistrivBistlustel minimaalsete m&6tmetega 15 m
pikk ja 4 m lai, muudel vdistlustel ei tohi valjakud olla
vaiksemad kui 12 x 3 m.

Méanguala koosneb teadmata arv valjakutest, mis on
margitud n6oridega, mis ei sega mangimist. Need n6orid
margivad erinevaid véljakuid, mis ei ole surnud piirid,
véljaarvatud valispiirid.

Kui ménguvaljak on imbritsetud barjaariga, peab véljaku
aar olema minimaalselt 1 m kaugusel manguplatsi
véalimisest piirist ning sellisel juhul on valjaspool piire olev
ala “surnud ala”.

Méangud mangitakse 13 punktini. Sarjades ja teistel
vastavatel vdistlustel ning eelringides/alagruppides on
vBimalus méngida 11 punktini.

Moéningaid vdistlusi saab organiseerida ajalimiidiga.
Need tuleb alati mangida méargitud aladel.

Artikkel 6 — Mangu alustamine, viskering

Voistlejad selgitavad loosi teel, kes valib valjaku, kus
mangitakse ja viskab esimesena snadi.

Kui korraldajad on maaranud manguvaljakud, visatakse
snadi mangu ainult oma voistkonna manguvaljakult.
Méngijad ei tohi siirduda mujale véljakule ilma kohtuniku
loata.

vastase kuulide kohta on p&hjendamatu, lisatakse kolm
punkti vastase skoorile.

Kohtunik v6i zurii vBivad igal ajal nduda the v6i mitme
mangija kuulide kontrollimist.

Artikkel 3 — Madrusteparased snadid

Snadid on puidust v8i siinteetilisest materjalist, mis
kannab tootja margist ja on heaks kiidetud FIPJP poolt
vastavuses ndutavate standardite konkreetsete tehniliste
nduetega.

Snadi 1abim&6t peab olema 30 mm (lubatud eksimine +1
mm).

Varvitud snadid on lubatud, kuid ei need ega puidust
snadid ei tohi olla Ulestdstetavad magnetiga.

Artikkel 4 — Litsentsid

Voistlusele
litsentsi

MANGIMINE
Artikkel 5 — Valjakute reeqlid

Petanki mangitakse igasugustel pinnastel. Siiski,
korralduskomitee vai kohtuniku otsusel voidakse nduda,
et vBistkonnad mangiksid margistatud ja maaratletud
valjakutel. Sel juhul peab véljak olema rahvuslikel
meistrivBistlustel ja rahvusvahelistel v8istlustel
modtudega vahemalt 15 m x 4 m.

Muude vdistluste jaoks voib liit / féderatsioon lubada
jareleandmisi, kuid véljakud ei tohi olla vaiksemad kui 12
mx 3 m.

Méanguala h6lmab maaratlemata arvu valjakuid, mis on
margistatud n6oridega, mille suurus ei tohi méjutada
mangu. Need erinevaid valjakuid mérkivad no6rid ei ole
~surnud” jooned, vélja arvatud need mis margivad
valjaku otsi ja valjakute valispiire.

—

Kui valjakud on imbritsetud barjaaridega, peavad need
olema vahemalt 1 meetri kaugusel manguvaljakute
valispiirist.

Méangud mangitakse 13 punktini, sarjades ja teistel
vastavatel vdistlustel ning eelringides/ alagruppides on
vBimalus mangida 11 punktini.

Md&ned vbistlused vdib korraldada ajalimiidiga

. Need peab alati mangima margistatud
manguvaljakutel

Artikkel 6 — Manqu alustamine ja viskeringi
puudutavad reeqglid

Méngijad peavad loosi teel selgitama kumb kahest
vdistkonnast valib ménguvaljaku,
, ja viskab esimesena snadi.
Kui manguvaljak on méératud korraldajate poolt, peab
snadi viskama sellel maaratud valjakul. Vdistkonnad ei
tohi minna teisele véljakule ilma kohtuniku loata.

Keegi loosi vditnud vBistkonna mangijatest valib
alguspunkti ja joonistab voi paneb maha viskeringi.
Siiski, joonistatud viskeringi 1abimdot ei vdi olla vaiksem
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Keegi loosi vditnud vdistkonnast valib mangu alustamise
koha ja joonistab valjakule viskeringi, kuhu mdlema
vdistkonna ko&ikide mangijate jalad sisse mahuvad
(viskeringi sisemine 1abimd6t on 35-50 cm) ning asetseb
vahemalt 1 meetri kaugusel takistusest voi keelatud alast
ning vahemalt 2 meetri kaugusel teistest
kasutusel olevatest viskeringidest.

Kui kasutatakse eelvalmistatud viskeringi, peab see
olema jaik ning sisemine diameeter 50 cm (+ vdi -2 mm).
Valmistatud viskeringid ja nende kasutamise loa
vdistlusel annab korraldaja.

Voistkond, kes viskab snadi, peab eelnevalt kustutama
kdik mangualal olevad vanad viskeringid.

Viskeringi vdib vooru ajal taielikult puhastada, kuid vooru
I6ppedes tuleb taastada ringi algne seisukord hiljemalt
jargmise vooru alguseks.

Viskeringi ei loeta keelatud alaks.

Mélemad jalad peavad asetsema taielikult ringi sees nii,
et ei puuduta ringi sisemist &arejoont. Jalad ei tohi tdusta
taielikult maast ega valjuda ringist ennem kui méngija
visatud kuul on puudutanud maad.

Viske ajal ei tohi puudutada véljaspool ringjoont olevat
maad Uhegi kehaosaga.

Jalgadest invaliidistunud méngijad v8ivad seista ringis ka
ainult the jalaga.

Ratastooliga mangija peab viske sooritama nii, et
viskekéae poolne ratas asub ringi sees.

Snadi visanud mangija ei pea viskama esimest kuuli, kull
aga keegi samast vdistkonnast.

Artikkel 7 — Lubatud kaugused snadi viskamisel
Méngija poolt visatud snadi on méangimiseks sobiv, kui:
1) Snadi kaugus viskeringi eesmisest sisedarest on:
- noored 6—-10 meetrit
- 18 aastased ja vanemad 6—10 meetrit

- noorematele méangijatele voib taotleda Iihemat
maad.

2) Viskering peab olema vahemalt 1 m kaugusel
koikidest takistustest ja keelatud alast.

kui 35 cm ega suurem kui 50 cm ja peab olema
suurusega, et iga mangija jalad mahuvad tervenisti selle
sisse.

Valmistatud viskeringi korral peab see olema jaik ja
sisemise labim66duga 50 cm (lubatud viga +2 mm).

Kui korralda'|a annab reeflitepérased viskeringid, peavad

Viskeringi peab joonistama (v6i asetama) vahemalt 1
meetri kaugusele k&ikidest takistustest ja vahemalt 2
meetri kaugusele teisest kasutuses olevast viskeringist.

Vaistkond, kes hakkab viskama snadi, peab kustutama
koik viskeringid, mis asuvad selle viskeringi lahedal,
mida ta hakkab kasutama.

Viskeringi sisemuse vdib vooru ajal taielikult kividest jm
puhastada, kuid vooru Idppedes peab algse olukorra
taastama.

Viskeringi ei loeta ,surnud” alaks.

Méngijate jala(laba)d peavad olema taielikult viskeringi
sees, need ei tohi ulatuda Ule viskeringi sisemise aare ja
ei tohi sellest valjuda ega taielikult maast t6usta enne kui
visatud kuul on puudutanud maad.
Ukski kehaosa ei tohi puudutada
maad valjaspool viskeringi.

Erandina on alajasemete
puudega mangijatel lubatud
seista viskeringis ainult Ghe
jalaga. Ratastoolis mangijatel peab vahemalt ks ratas
(viskekae poolne) asuma viskeringis.

Snadi viskamine vdistkonna Uihe mangija poolt ei
tédhenda, et tema peab viskama esimesena kuuli.

Artikkel 7 — Reeglitepérased kaugused snadi
viskamisel
Méngija poolt visatud snadi on reeglitepérane kui:
1) kaugus viskeringi eesmisest sisemisest servast
shadini on:

- minimaalselt 6 meetrit ja maksimaalselt
10 meetrit juunioridele ja
taiskasvanutele,

- noorematele méngijatele méeldud
voistlustel v6ib lubada lihemaid
kaugusi.

2)"viskering on vahemalt 1 meetri kaugusel
koikidest takistustest |




4. leht 12-st

3) Snadi peab olema vahemalt 1 m kaugusel kdigist
takistustest ja lAhimast keelatud alast

4) Viskeringis pusti seisev mangija peab nagema
snadi asukohta. Vaidluste tekkimisel otsustab
snadi nahtavuse ringist kohtunik.

Jargmises voorus visatakse snadi viskeringist, mis
joonistatakse maha vbi asetatakse selle punkti Umber,
kuhu snadi jaéb eelmise viskevooru |B6ppedes vdlja
arvatud juhtudel kui:
a) Viskering oleks lahemal kui 1 meeter takistusest voi
keelatud alast,
b) Snadi ei saa visata reegliteparaselt maksimaalsele
kaugusele.

Esimesel juhul tuleb viskering teha vdi asetada lubatud
kaugusele takistusest vdi keelatud alast.

Teisel juhul vdib snadi viskaja taganeda snadi asukohast
eelmise vooru suunas seni kuni on véimalik visata snadi
maksimum kaugusele. Sellist vBimalust ei ole, kui snadi
on vdimalik vélja visata maksimum kaugusele kuhugile
teise suunda.

Kui voistkond ei suuda visata

snadi maarusteparaselt valjakule, siirdub snadi

vastasvoistkonnale, kes v8ib muuta viskeringi asukohta
vastavalt eelnevalt mainitud tingimustel.

Maksimumaeg sooritada [iEEEl8 snadi viset on 1 minut.

Vaistkond, kes kaotas snadifiSKamisemoioiselpeale
kolme katset,

sdilitab Biguse visata valjakule esimene
kuul.

Artikkel 8 — Snadi maarustepdrane viskamine

Kui véljavisatud snadi peatub kohtuniku, [HiEHGIE.
pealtvaataja, looma vdi mingi muu liikuva eseme

kokkupuute tbttu, viset ei aktsepteerita ja sooritatakse
uuesti. *

Kui snadi véljaviskamise jérel on véljakule visatud ka
esimene kuul, on vastasel veelkord 8igus vaidlustada
snhadi asukoht. Kui protest on dige, visatakse uuesti nii
snadi kui ka kuul. Kui ka vastane on visanud oma
esimese kuuli, loetakse snadi asukoht sobivaks ja seda
vaidlustada enam ei saa.

Et snadi saaks visata uuesti, peavad mdlemad
voistkonnad v&i kohtunik kinnitama, et eelnev vise ei
olnud reeglitepéarane.

Kui voistkond rikub seda reeglit, jAdb ta ilma snadi
viskamise eesbigusest.

Artikkel 9 —“Surnud snadi”
Snadi loetakse “surnuks” alljargneval seitsmel (7) juhul:

1. Kui snadi liigub véljaspoole maaratud valjakujoont
ning isegi ka siis, kui snadi ligub tagasi valjakule.
Snadi, mis asetseb véljaku aarejoonel, on mangus.
Snadi loetakse “surnuks” kui see on taielikult
Uletanud valjaku aarejoone.

3) snadi on vdhemalt 1 meetri kaugusel kdikidest
takistustest ja lahimast ,surnud” ala

jirist.

snadi on ndhtav méangijale, kes seisab
viskeringis maksimaalselt harkis jalgadega ja
taiesti sirgelt. Vaidluse korral selle punkti tle
otsustab kohtunik ilma edasise vaidlustamise
Oiguseta, kas snadi on nahtav.

Jargmises voorus visatakse snadi viskeringist, mis on

joonistatud v@i asetatud imber koha, kus snadi oli

eelmise vooru I8ppedes, vdlja arvatud jargmistel

juhtudel:

- viskering oleks lahemal kui 1 meeter takistusest,
- snadi ei saa visata koikidele reegliparastele
kaugustele.

Esimesel juhul mangija joonistab v8i asetab viskeringi
reegliparasele kaugusele takistusest.

Teisel juhul v8ib mangija taganeda eelmise vooru mangu
kulgemise suunas, kuid mitte kaugemale kohast kust
saab visata snadi maksimaalsele lubatud kaugusele.
Seda v@imalust pakutakse ainult siis, kui snadi ei saa
visata mistahes teises suunas maksimaalsele
kaugusele.

Kui snadi ei ole visatud vastavaltjeespool kirjeldatud
reeglitele,

4)

. Nad vo6ivad samuti liigutada viskeringi
tahapoole, jargides kéesolevates reeglites toodud
tingimusi, kui vastasvdistkonna viskeringi paigutus ei
vBimaldanud visata snadi maksimaalsele kaugusele.

Igal juhul peab vdistkond, kes kaotas snadi parast
ebadnnestunud viset, viskama esimese kuuli.

Vaistkonnal, kes vditis diguse visatalsnadi, on selleks
aega maksimaalselt 1 minut.

Artikkel 8 — Snadiviske reeglitele vastavus

Kui visatud snadi peatub kohtuniku, Vastase,
pealtvaataja, looma v6i mistahes liikuva eseme téttu, on
see kehtetu ja tuleb visata uuesti.

Kui parast snadi viskamist on visatud esimene kuul, on
vastasel veelkord 8igus vaidlustada snadi asukoha
reegliteparasust,

Enne kui snadi
peavad mdlemad vdistkonnad olema kinnitanud, et vise
ei olnud reegliteparane véi on sedasi otsustanud
kohtunik. Kui vdistkond rikub seda reeglit, jaab ta ilma
snadi viskamise eelisest.

Kui ka vastane on visanud kuuli, loetakse snadi kindlasti
reegliteparaseks ja lihtegi vastuvaidet vastu ei vdeta.

Artikkel 9 — , Surnud” snadi
Snadi loetakse ,surnuks” seitsmel jargmisel juhul:

1) Kuisnadi on liikunud ,surnud” alale, isegi kui ta
tuleb tagasi méngualale. Snadi, mis jaab
manguala piirile, on ,mé&ngusolev*. Snadi
loetakse ,surnuks” ainult parast seda kui see on
taielikult Gletanud méanguala piiri vdi ,surnud*
joone, st kui otse ulevalt vaadates on snadi
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Kui snadi satub veelompi ja saab vabalt seal
hulpida, siis veelomp on “méangust valjas” tsoon.

2. Kui liilkunud snadi on kull valjakul, kuid mitte nédhtav
vastavalt artiklile 7. Snadi, mis on varjatud kuuli
taha, ei ole “surnud”. Kohtunikul on digus ajutiselt
ligutada kuuli, et veenduda, kas snadi on néhtav
vGi mitte.

3. Kui snadi on liikkunud viskeringist kaugemale kui 20
m (seeniorid ja juuniorid) v8i 15 m (noored) vOi
lahemale kui 3 m ringist.

4. Kui margistatud valjakutel ligub snadi rohkem Kkui
Ule Uhe véljaku kérvalasetsevatest véljakutest ja kui
ta Uletab &arejoone.

5. Kui mangu kaigus siirdunud snadi ei suudeta leida
5 minuti jooksul.

6. Kui liikunud snadi ja viskeringi vahele jaab “surnud”
ala.

7. Kui ajalimiidiga méangus snadi Uletab margistatud
manguvaljaku piiri.

Artikkel 10 — Takistuste eemaldamine — Karistused

Rangelt on keelatud mangijal ligutada, tagasi panna,
suruda maasse vOi siluda mistahes takistust valjaku
piirides. Mangija, kes viskab snadi, vdib proovida véljaku
pinnast kuuli oletataval maandumispaigal, lastes kuulil
kukkuda valjakule maksimaalselt kolm (3) korda.
Edaspidi v8ib méngija, kes laheb sooritama viset voi
tema voistkonnakaaslane, siluda &ra vaid Uhe kuuli
maandumise paiga.

Ulaltoodud  reeglite  mittejargimisel, karistatakse
méngijaid vastavalt artiklis B8 valjatoodud karistustele.

Artikkel @8 — Kuuli v8i snadi vahetamine

Snadi ja kuulide vahetamine mangu ajal on rangelt
keelatud véalja arvatud jargmistel juhtudel:

1. Snadi vdi kuuli ei leita 5 minuti jooksul.

2. Nad purunevad — kusjuures suurem tikk toimib
snadi vdi kuulina. Kui osa kuule on veel méngimata,
vahetatakse mangukdlbmatuks muutunud kuul vdi
snadi koheselt vdimalikult sarnase labim&6duga
kuuli v8i snadi vastu. Jargmises viskevoorus voib
mangija kasutada juba uut kuulide komplekti.

SNADI

Artikkel il — Liikunud v3i varjatud snadi

Kui mangu kestel ootamatult kattub snadi puulehega,
paberitikiga v&i millegi muu sarnasega, siis need
objektid eemaldatakse.
Kui snadi siirdub pinnase kallaku v6i tuule t6ttu, siis
asetatakse ta endisele kohale juhul, kui snadi oli
eelnevalt margistatud.

Sama tehakse ka juhtudel kui snadi on kogemata
likunud kohtuniku, mangija, pealtvaataja, teisest
mangust tulnud kuuli, looma vdi mé&ne muu liikuva objekti
tottu.

Et véltida vOimalikke vaidlusi, peavad méngijad
margistama snadi asukoha. Méarkimata kuulide v6i snadi
kohta esitatud pretensioone ei arvestata.

Kui snadi liigub selles méangus visatud kuuli tdttu,

taielikult letanud piiri. Veelomp, milles snadi
ujub vabalt, loetakse ,surnud” alaks.

2) Kui liikunud snadi asub kull mangualal, kuid ei
ole nahtav viskeringist vastavalt artiklis 7
kirjeldatud tingimustele. Siiski, snadi mis on
varjatud kuuliga, ei ole ,surnud”. Kohtunikul on
lubatud kuul ajutiselt ara votta, et veenduda kas
snadi on ndhtav.

3) Kui snadi on liikkunud kaugemale kui 20 meetrit
(juunioride ja taiskasvanute puhul) vdi 15 meetrit
(nooremate méangijate puhul) vdi lahemale kui 3
meetrit viskeringist.

4) Kui margistatud valjakutel ligub snadi rohkem
kui Ule tUhe valjaku kdrvalasetsevatest
valjakutest ja kui ta Uletab otsajoone.

5) Kui mangu kaigus liikunud snadi ei suudeta leida
5 minuti jooksul.

6) Kuilsnadi ja viskeringi vahel on ,surnud“ ala.

7) Kui ajalimiidiga mangudes snadi valjub
.maaratud‘ manguvaljakult.

Artikkel 10 — Takistuste teisaldamine

Méangijatel on rangelt keelatud maasse vajutada,
teisaldada v&i puruks muljuda mistahes takistust
manguvaljakul. Siiski mangijal, kes hakkab snadi
viskama, on lubatud ihe oma kuuliga testida
maandumiskohta, koputades pinnast mitte rohkem kui
kolm (3) korda. Peale selle vdib méngija, kes hakkab
sooritama viset, vdi Uks tema vdistkonnakaaslastest,
taita ihe augu, mille on teinud eelnevalt visatud kuul.
Selle reegli mittejargimise eest, eriti maapinna silumise
korral kuuli ees, mida hakatakse 166ma, kannavad
mangijad artiklis 35 kirjeldatud karistusi.

Artikkel 21 — Snadi vdi kuuli vahetamine

Mangijatel on keelatud vahetada snadi v8i kuuli méngu
ajal, valja arvatud jargmistel juhtudel:

1) snadi voi kuuli ei leita 5 minuti jooksul,

2) snadi vdi kuul puruneb: sellisel juhul laheb
arvesse suurim tukk. Kui on veel viskamata
kuule, vahetatakse purunenud snadi vai kuul
koheselt, parast mddtmist kui selleks on
vajadust, tapselt sama voi sarnase labimddduga
kuuli vdi snadi vastu. Jargmises voorus voib
asjassepuutuv mangija votta uue taieliku kuulide
komplekti.

SNADI

Artikkel 22 — Varjatud voi liikunud snadi

Kui vooru ajal kattub snadi juhuslikult puulehe vdi
paberitikiga, siis need eemaldatakse.

Kui peatunud snadi hakkab liikuma naiteks tuule voi
valjaku kallaku téttu, siis pannakse snadi algsele kohale
tagasi, tingimusel et snadi oli mérgistatud. Samuti
toimitakse juhul kui snadi on liikunud juhuslikult
kohtuniku, méngija, pealtvaataja, teisest méngust tulnud
kuuli voi snadi, looma v6i mistahes liilkuva eseme t6ttu.
Et valtida mistahes vaidlusi, peavad méangijad
margistama snadi asukoha. Méarkimata kuulide v&i snadi
kohta esitatud pretensioone ei arvestata.

Kui snadi on liikunud selles méngus visatud kuuli tdttu,
loetakse snadi ,mé&ngus olevaks".
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loetakse snadi mangus olevaks.

Artikkel [ — Snadi liikumine teisele valjakule

Kui vooru kaigus siirdub snadi teisele kas margistatud
vdi margistamata valjakule, jaab snadi mangu,
arvestades siiski vastavalt artiklis 9 toodud méaéarusi.
Mangijad, kelle snadi siirdus teisele valjakule, peavad
ootama, kuni k@rvalvaljakul mangitav voor I6ppeb ja alles
seejarel mangivad 1dpuni oma vooru.

Taolisel juhtumil peavad mangijad olema kannatlikud ja
viisakad.

Jargmises manguvoorus jatkatakse mangimist valjakul,
mis oli eelnevalt neile maaratud

Snadi visatakse vélja kohast, kust see eelmisest
manguvoorust siirdus uuele véljakule jargides artiklis 7
toodud maarusi.

Artikkel 8 — Reeglid juhuks kui snadi on “surnud”
Kui viskevooru ajal siirdub snadi “surnud” tsooni,
toimitakse Uhel kolmest jargnevast vdimalusest:

1. Kui mélemal vdistkonnal on veel viskamata kuule,
loetakse viskevoor kehtetuks.

2. Kui vaid Uhel voistkonnal on veel viskamata kuule,
saab kuule omav vdistkond nii palju punkte kui neid
veel viskamata on.

3. Kui kummalgi vdistkonnal ei ole enam viskamata
kuule, loetakse voor kehtetuks.

Artikkel [l — Snadi positsioon parast seda kui snadi
liikumine peatati

1. Kui snadi, mida 166di, peatus v6i muutis suunda
pealtvaataja vdi kohtuniku t6ttu, siis jadb snadi
sinna, kus ta seisma jai.

2. Kui snadi, mida 166di, jai seisma valjakumangija
tottu, siis vastasvodistkond (vdi -mangija) voib valida,
kas:

a) jatab snadi uuele positsioonile.

b) asetab snadi tagasi sinna, kus margistatud
snadi algselt oli.

c) asetab snadi uude kohta, mis jadb médtteliselt
shadi vana ja uue asukohaga samale joonele
kuni 20 m (noored 15 m) Kkaugusele
viskeringist nii, et snadi oleks nahtav.

Punktid b ja ¢ kehtivad vaid juhul, kui snadi oli eelnevalt
margistatud. Juhul kui snadi ei olnud maérgistatud, siis
jaab ta sinna kus ta seisma jai.

Juhul kui snadi, mis 166di vélja, Gletab valjaku piirjoone,
aga tuleb tagasi margistatud alale, loetakse snadi
“surnuks” ja kaitutakse vastavalt reeglitele artiklis 8.

KUULID

Artikkel @8 — Esimese ja jargnevate kuulide
viskamine

Vooru esimese kuuli viskab keegi mangija vdistkonnast,
kes on vBitnud loosi vbi on saanud punkte eelmisest
voorust. Edaspidi viskab see vdistkond, kelle kuul on
snadist kaugemal kui vastasvoistkonna kuul.

Mangija ei tohi kasutada viskehetkel mingeid sihtimist
abistavaid teguviise ega abivahendeid vb&i tdmmata
valjakule jooni (margistada) kohta, kuhu kuul maandub.
Kui mangija viskab voorus oma viimast kuuli, on tal
keelatud hoida teises kaes uleliigset kuuli.

Artikkel 48 — Snadi liikumine teisele manguvéaljakule

Kui vooru ajal on snadi liikunud teisele margistatud voi
margistamata manguvaljakule, jadb snadi ,mangus
olevaks", arvestades siiski artikli 9 nduetega.
Méngijad, kelle snadi siirdus teisele valjakule, peavad
vajadusel ootama, kuni kdrvalvaljakul mangitav voor
I6peb, ja alles seejarel mangivad oma vooru Idpuni.

Sellise juhtumi puhul peavad méngijad naitama ules
kannatlikkust ja viisakust.

Jargmises manguvoorus jatkatakse mangimist valjakul,
mis oli eelnevalt neile maéaratud ja snadi visatakse vélja
kohast, kust see eelmisest manguvoorust liikus uuele
valjakule, jargides artiklis 7 toodud tingimusi.

Artikkel 14 — Reeqlid juhuks kui snadi on ,surnud”

Kui vooru ajal loetakse snadi ,surnuks”, toimitakse thel
kolmest jargnevast vBimalusest:

1. Kuiviskamata kuule on jadnud mdlemale
vdistkonnale, loetakse voor kehtetuks ja snadi
viskab voistkond, kes sai eelmises voorus
punkte voi voitis loosi.

2. Kui viskamata kuule on jaédnud vaid tUhele
vlistkonnale, saab see vdistkond niipalju punkte
kui tal on viskamata kuule.

3. Kui kummalgi vbistkonnal ei ole enam viskamata
kuule, loetakse voor kehtetuks ja snadi viskab
voistkond, kes sai eelmises voorus punkte voi
voitis loosi.

Artikkel 15 — Snadi positsioon péarast seda kui snadi
liikumine peatati

1. Kui snadi, mida 166di, peatus v8i muutis suunda
pealtvaataja v6i kohtuniku t6ttu, jAab snadi uude
kohta.

2. Kui snadi, mida 166di, peatus v8i muutis suunda
mangualal oleva méangija téttu, vbib vastane
valida, kas:

a) Jatta snadi uude kohta;

b) Panna snadi tagasi selle algsesse kohta;

¢) Panna snadi selle algset kohta uue
kohaga Gihendava joone pikendusele,
maksimaalselt kuni 20 meetri kaugusele
viskeringist (15 meetrit nooremate
mangijate vistlustel) ja nii, et snadi
oleks nahtav.

Punkte b) ja c) vBib rakendada vaid siis kui snadi ol
eelnevalt margistatud. Kui snadi ei olnud margistatud,
jaéb see uude kohta.

Kui parast pihtasaamist liigub snadi ,surnud” alale ja
tuleb siis tagasi méangualale, loetakse snadi ,surnuks” ja
kohalduvad artiklis 14 toodud reegleid.

KUULID

Artikkel 16 — Esimese ja jargmiste kuulide viskamine

Vooru esimese kuuli viskab méngija vdistkonnast, milline
voitis loosi vdi oli viimane punktisaaja. Edaspidi viskab
see voistkond, kelle kuul on snadist kaugemal kui
vastasvoistkonna kuul.

Mangija ei tohi kasutadaliihtki eset v6i tmmata valjakule
joont juhtimaks tema kuuli v6i markimaks selle
maandumiskohta. Kui ta viskab oma viimast kuuli, on tal
keelatud hoida teises kées lisakuuli.
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Korraga vdib visata vaid the kuuli.
Kord juba visatud kuuli ei saa uuesti visata.

Kord juba visatud kuuli ei tohi tagasi votta, valja arvatud
juhul, kui kuul oma liikumissuunal ringist snadini
kogemata pdrkus kokku snadiga v6i kuuliga, mis tuli
teisest mangust vdi loomaga v8i mdne muu liikuva
objektiga (nt. jalgpall vms), siis kaitutakse vastavalt
reeglitele artiklis 8 ja kuul visatakse uuesti.

Keelatud on kasta kuule vdi snadi marjaks.

Enne kuuli viskamist peab mangija puhastama kuuli
mudast, prigist vms. Karistused mittetditmise eest
vastavalt artikkel 88 maarustele.

Juhul kui esimesena visatud kuul siirdub “surnud alale”,
siis viskab oma kuuli vastasvdistkond ja nii kordamddda
edasi seni kuni kuule ei ole veel mangus (valjakul).

Juhul kui parast tulistamist vdi asetamist ei ole Uhtegi
kuuli valjakul (mangus), siis kohaldatakse artiklis B8
satestatut.

Artikkel [l — Mangijate ja pealtvaatajate kéitumine
manqu ajal

Sel ajal kui méngija viskab oma kuuli, peavad teised
mangijad ja pealtvaatajad olema véimalikult vaikselt.
Vastasvdistkonna liikmed ei tohi kdndida, Zestikuleerida
ega teha midagi muud, mis vB8iks segada mangijat, kes
sooritab oma viset. Ainult mangija oma
vdistkonnakaaslased vdivad seista ringi ja snadi
vahelisel alal.

Vastasvdistkonna mangijad peavad olema snadist voi
ringist tagapool ja kdrval mélemal juhul méngu suunast
vaadatuna ning vahemalt 2 meetri kaugusel. Mangija,
kes ei jargi neid reegleid, vBidakse eemaldada mangust,
kui ta ka pérast kohtuniku hoiatust jatkab samasugust
kaitumist.

Artikkel [l — Kuulide viskamine ja kuulid, mis
l[dhevad véaljakult vélia

Mangu ajal on absoluutselt keelatud sooritada
harjutusviskeid (ka véljaspool méanguala). Mangijad, kes
eiravad antud reeglit, karistatakse artiklis B8 loetletud
reeglite kohaselt.

Viskevooru ajal margistatud mangualalt valjunud kuulid
ja snadi loetakse méangus olevateks valja arvatud artikkel
18 loetletud juhtudel.

Artikkel [l — Kuulide eemaldamine — “surnud kuulid”

Kuul on mangust vaéljas (“surnud”), kui ta liigub
mangualast valjapoole. Kuul, mis jaab &arejoonele
pidama, loetakse mangus olevaks kuuliks. Mangust
valjas olevaks kuuliks loetakse vaid see kuul, mis otse
Ulevalt vaadatuna on téielikult Gletanud arejoone.

Sama kehtib ka juhul, kui kuul tletab rohkem kui Uhe
kuljepiiri vBi Uletab otsapiiri.

Ajalimiidiga mé&ngus margistatud valjakutel on kuul
“surnud” kui ta udletab taielikult piiri, mis tahistab
manguvaljakut.

Juhul kui kuul tuleb tagasi ménguvéljakule, kas pinnase
kallaku, liikumatu voi likuva objekti kaudu, tuleb see kuul
otsekohe mangualalt eemaldada ning k&ik, mida see
kuul on valjakul liigutanud, tuleb panna tagasi nende
algsesse asukohta, kuid ainult siis, kui nende asukoht oli
eelnevalt mérgistatud.

Mangust véaljas olevad kuulid tuleb otsekohe valjakult
eemaldada. Juhul kui vastase jargmine kuul on juba

Kuule peab viskama tikshaaval.

Uhtegi visatud kuuli ei v8i uuesti visata. Siiski, uuesti
peab viskama kuulid, mis on oma teekonnal viskeringi ja
snadi vahel kogemata peatunud v&i suunda muutnud
teisest mangust tulnud kuuli vdi snadi t6ttu, looma voi
mistahes liikuva eseme (jalgpall jne) téttu ja artikli 8
kolmandas I6igus sétestatud juhul.

Kuule voi snadi on keelatud niisutada.

Enne kuuli viskamist peab méangija eemaldama kuulilt
koik jaljed mudast voi mistahes settest, vastasel juhul
karistatakse teda vastavalt artiklile 35.

Kui esimesena visatud kuul [&heb ,surnud” alale, on
vastase kord visata ja nii kordamddda nii kaua kui ei ole
kuule méngualal.

Kui Uhtegi kuuli ei ole jadnud mangualale parast
tulistamist voi asetamist, kohalduvad artiklis 29 toodud
nduded kehtetu vooru kohta.

Artikkel 17 — Mangijate ja pealtvaatajate kaditumine
mangu ajal

Ajal, mis on reeglitega antud méangijale oma kuuli
viskamiseks, peavad pealtvaatajad ja mangijad olema
taiesti vaikselt.

Vastased ei tohi kéndida, Zestikuleerida ega teha midagi,
mis vdiks hairida méngijat, kes hakkab viskama. Ainult
mangija vBistkonnakaaslased vbivad seista snadi ja
viskeringi vahel.

Vastased peavad seisma snadist kaugemal v&i
mangijast tagapool ja mélemal juhul mangu suunast
kulgsuunal vahemalt 2 meetri kaugusel.

Méangijad, kes ei jargi neid reegleid, vBidakse eemaldada
voistluselt, kui nad parast kohtuniku hoiatust jatkavad
samasugust kaitumist.

Artikkel 48 — Kuulide viskamine ja kuulid, mis
ldhevad valjakult vélja

Mitte keegi ei tohi testimiseks visata oma kuuli mangu
ajal. Mangijaid, kes ei jargi seda reeglit, voidakse
karistada vastavalt artiklile 35.

Vooru ajal margistatud manguvaljakult valjunud kuulid
loetakse ,mangusolevateks”, vélja arvatud artiklis 19
kirjeldatud juhtudel.

Artikkel 29 — , Surnud” kuulid

Iga kuul on ,surnud” hetkest kui see liigub ,surnud” alale.
Kuul, mis on manguala piiril, loetakse ,méangus olevaks".
Kuul on ,surnud” ainult pérast seda, kui see on téielikult
tletanud ménguala piiri, see tahendab, kui see asetseb
otse Ulevalt vaadates taielikult valjaspool seda piiri.
Sama kehtib ka juhul, kui margistatud méanguvaljaku
puhul kuul tletab rohkem kui tihe kuljepiiri voi Gletab
otsapiiri.

Ajalimiidiga mangudes, mis toimuvad margistatud
manguvaljakul, on kuul ,surnud®, kui ta valjub taielikult
maaratud manguvaljakult.

Kui kuul tuleb seejarel tagasi mangualale kas pinnase
kallaku tdttu vdi seepéarast, et see on tagasi pdrganud
likuvast vdi likumatust takistusest, voetakse see kuul
koheselt mangust ara ja kdik mida see kuul liigutas,
parast oma liikumist ,surnud” alale, pannakse tagasi
(algsesse) kohta tingimusel, et need esemed olid
margistatud.

Iga ,surnud” kuuli peab koheselt mangust eemaldama.
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visatud loetakse need kuulid mangus olevateks.

Artikkel 8 — Kuulide peatamine

Pealtvaataja v68i kohtuniku
kokkupuutest  suunda
peatumiskohta.

Kuuli, mille peatab enda vdistkonna liige vdi kuul, mis
kokkupuute tagajarjel oma vdistkonna likmega muudab
suunda, eemaldatakse mangust.

Juhul kui asetusena visatud kuuli peatab vastasmangija,
saab viskaja valida, kas jatab kuuli peatumiskohta vdi
viskab uuesti.

Juhul kui 166dud kuul peatub vdi muudab suunda
mangus osaleva méngija téttu, saab vastasmangija voi -
voistkond valida kas:

1. jatta see kuul peatumiskohta;

2. panna see kuul méttelisele joonele asukohast, on
maaratud puutepunkti (kuul v6i snadi) ja kuuli
peatumiskohaga, kuid vaid manguvaljaku piires ja
eeldusel, et selle asukoht oli eelnevalt margistatud.

Méangija, kes tahtlikult peatab liikuva kuuli, eemaldatakse

poolt
muutnud

peatatud  véi
kuulid jaetakse

otsekohe edasisest mangust, koos oma
vdistkonnakaaslastega.
Artikkel BB — Mangu aeg
Kui snadi on vala visatud, on igal mangijal
maksimaalselt aega (ks minut, et teha oma

viskesooritus. Aeg kaivitub hetkest kui snadi v6i viimati
visatud kuul on peatunud vdi hetkest kui on sooritatud
vajalik mdodtmine ja selgunud kuulide paremus.

Samad reeglid kehtivad ka snadi viskamise kohta parast
eelmise_vooru Iﬁppemisﬁ
sooritamiseks.

Juhul kui méngija ei jargi mangu ajaga seotud reegleid,
karistatakse teda vastavalt artiklile i

Artikkel Bl — Liikunud v&i liigutatud kuulid

Juhul kui véljakul mangus olev kuul liigub naiteks tuule
vdi pinnase kalde téttu pannakse see tagasi endisesse
asukohta. Sama kehtib ka kuulide kohta, mida kogemata
ligutatakse mangija, kohtuniku, pealtvaataja, looma v&i
mo&ne muu liilkuva objekti poolt.

Vaidluste valtimiseks, peavad mangijad margistama
kuulide ja snadi asukohad. Margistamata kuulide ja
snhadi vastu tehtud pretensioone ei rahuldata; kohtunik
vlib teha. otsuse ainult kuulide ja snadi tegelikkude
asukohtade jargi.

Samas maarusteparane on kuulide
samas mangus kasutatud kuulide tdttu.

liikumine teiste

Artikkel BB — Mangija, kes viskab mitte oma kuuli

Méngija, kes viskab vddra kuuliga, saab hoiatuse; kuul,
mille ta viskas, loetakse mangus olevaks, kuid see tuleb
otsekohe vahetada d&ige vastu, parast vdimalikku
maodtmist.

Juhul kui see kordub sama méangu jooksul veel; siis see
kuul diskvalifitseeritakse ja kbik vahendid, mida see kuul
ligutas, pannakse tagasi algasukohta.

Artikkel B8 — Kuulide, mis on visatud valest
viskeringist

Kuul, mis on visatud erinevast viskeringist kui snadi,
eemaldatakse méangust. K&ik kuulid, mis olid mérgistatud
ja mida eemaldatud kuul liigutas, asetatakse tagasi
algsele kohale.

Vastasmangijal

on siiski 8igus tunnistada ka mitte

Vastasel juhul loetakse see kuul ,mé&ngusolevaks*
hetkest kui vastasvdistkond on visanud oma jargmise
kuuli.

Artikkel 20 — Peatatud kuulid

Iga visatud kuul, mille peatab vdi mille suunda muudab
pealtvaataja v6i kohtunik, jaédb peatumiskohta.

Iga visatud kuul, mille peatab vdi mille suunda muudab
tahtmatult oma vdistkonna liige, on ,surnud”.

Iga asetusena visatud kuuli, mille peatab v&i mille
suunda muudab tahtmatult vastane, véib mangija omal
valikul visata uuesti vai jatta see peatumiskohta.

Kui kuuli, mida 166di v8i mis sai pihta, peatab voi
muudab selle suunda tahtmatult méangija, vdib tema
vastane:

1) jatta kuuli peatumiskohta;

2) panna kuuli kohta, mis jaab kuuli algset ja
peatumiskohta Uhendava joone pikendusele,
kuid ainult mangualale ja tingimusel, et see oli
margistatud.

Méangija, kes tahtlikult peatab liikuva kuuli,
diskvalifitseeritakse koheselt koos tema vdistkonnaga
kdimasolevast mangust.

Artikkel 21 — Mangimiseks lubatud aeq

Hetkest kui snadi on visatud, on igal mangijal aega
maksimaalselt 1 minut oma kuuli viskamiseks. Aeg
kaivitub hetkest, kui snadi v6i viimati visatud kuul on
peatunud v8i hetkest, kui on sooritatud vajalik m&6tmine
ja selgunud kuulide paremus. Samad reeglid kehtivad
snadi viskamise kohtal.

Iga méngijat, kes ei jargi seda ajareeglit, karistatakse
vastavalt artiklile 85.

Artikkel 22 — Liikunud kuulid

Kui seisev kuul hakkab liikuma naiteks tuule v8i véljaku
kallaku tdttu, pannakse see tagasi algsesse kohta. Sama
kehtib iga kuuli kohta, mida liigutab tahtmatult méngija,
kohtunik, pealtvaataja, loom v&i mistahes liikuv ese.

Et valtida mistahes vaidlusi, peavad méngijad
margistama kuulid. Ukski kaebus ei ole vastu vdetav
margistamata kuuli kohta ja kohtunik juhindub otsuse
tegemisel ainult kuulide asukohast valjakul.

Samas, kui kuul on liikunud teise samas mangus visatud
kuuli téttu, loetakse see ,méngusolevaks".

Artikkel 28 — Méangija, kes viskab mitte oma kuuli

Méngija, kes viskab mitte oma kuuli, saab hoiatuse. See
kuul loetakse siiski ,méngusolevaks", kuid selle peab
koheselt vahetama 8ige vastu, parast vajadusel tehtud
maotmist.

Juhul kui see kordub méangu jooksul veel, siis stitidioleva
mangija kuul tiihistatakse ja kdik, mida see kuul liigutas,
pannakse tagasi algsesse kohta.

Artikkel 24 — Reeglitevastaselt visatud kuulid

Vélja arvatud juhtudel, milles reeglite jargi on ette nahtud
konkreetsed ja astmelised karistused vastavalt artiklis 35
toodule, loetakse iga reeglitevastaselt visatud kuul
»surnuks" ja kdik, mida see kuul on oma teekonnal
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maarusteparaselt visatud kuulid méngus olevaks ning
kuulid ja snadi, mis liikusid jddvad oma uutesse
asukohtadesse.

PUNKTIDEIBUGEMINE 1A MOOTMINE
Artikkel B8 — Kuulide ajutine [iGiiamine

M&6&tmise ajal on ajutiselt lubatud liigutada kuule ja muid
objekte, mis jddvad snadi ja md6detava kuuli vahele,
tingimusel et nende asukohad on margistatud. Pérast
mo&&tmist tuleb kuulid ja muud objektid tagasi nende
algasukohta panna. Kui objekte ei saa liigutada, tuleb
mo&dtmine sooritada sirkli abil.

Artikkel BB — Punktide m&&tmine

M&6tmise peab sooritama mangija, kes viskas viimase
kuuli vdi tema voistkonnakaaslased. Vastasméangijatel on
samuti digus moota parast viimast moé6tmist. Mistahes
kuulide jarjestuse ning viskevooru seisu korral, voib
mddtmiseks kutsuda kohtuniku ning kohtuniku otsus on
16plik.

Md@6ta tuleb sobilike mddtmisvahenditega, mis peavad
olema igal vdistkonnal. M&6tmine jalgadega on rangelt
keelatud. Mangijad, kes ei jargi neid reegleid,
karistatakse vastavalt artiklile B4.

Artikkel BB — Kuulid, mis vBetakse iiles Ehfle
punktide kokkulugemist

Méangijatel on keelatud enne viskevooru [6ppu Ules votta
mangu pandud kuule.

Kuul, mis vbetakse Ules enne punktide kokkulugemist,
loetakse kehtetuks

Selle punkti vastu eksimisel kaebuseid ei aktsepteerita.

Artikkel Bl — Kuulide v6i snadi liigutamine
Voistkond, mille liige liigutab mddtmise ajal snadi voi
vaidlusalust kuuli, kaotab punkti.

Kui kohtunik liigutab mo&6tmise ajal snadi vdi kuuli,
langetab ta otsuse vdimalikult 8iglaselt ja erapooletult.

Artikkel BB — Snadist vérdsel kaugusel olevad kuulid

Juhul kui snadist v&rdsel kaugusel olevad kaks kuuli
kuuluvad erinevatele voistkondadele, on jatkamiseks 3
vBimalust:

1. kui kumbagil véistkonnal ei ole enam (htegi
mangimata kuuli, loetakse voor kehtetuks ning
shadi viskab valja vdistkond, kes voitis eelmise
VOooru.

2. kui Uhel véistkonnal on veel mangimata kuule, siis
see vbistkond viskab neid kuule ja saab nii mitu
punkti kui mitu tema kuuli on paremad vastaste
parimast kuulist.

3. kui mdlemal vdistkonnal on veel mangimata kuule,
siis viskab jargmisena vdistkond, kes viskas
viimase kuuli ning seejarel visatakse kordamddda,
kuni Uhe vdistkonna kuul on I[&hemal snadile. Juhul

liigutanud, pannakse tagasi algsesse kohta, kui need olid
margistatud.

Siiski, vastasel on 8igus kasutada eelist ja kuulutada see
kuul reegliteparaseks. Sel juhul on asetatud v&i tulistatud
kuul ,mangusolev” ja k6ik mida see kuul liigutas, jaéb
oma kohale.

PUNKTID JA MOOTMINE

Artikkel 25 — Kuulide ajutine eemaldamine

Ma&o6tmise ajal on ajutiselt lubatud eemaldada kuule ja
muid takistusi, mis jddvad snadi ja m&&detava kuuli
vahele, tingimusel, et nende asukohad on méargistatud.
Péarast mo6tmist pannakse eemaldatud kuulid ja
takistused tagasi oma kohale. Kui esemeid ei saa ara
vOtta, sooritatakse mé&tmine sirkli abil.

Artikkel 26 — Punktide mddtmine

Punkti peab md6tma viimasena kuuli visanud méangija
vOi tema vdistkonnakaaslane. Vastastel on alati digus
mdodta péarast neid mangijaid.

Md&6tma peab sobivate médtevahenditega, mis peavad
olema igal vdistkonnal.

Eriti on keelatud mddtmised jalgadega. Mangijat, kes ei
jargi seda reeglit, karistatakse vastavalt artiklile 35.

Mistahes hetkel vooru ajal ja mddtmisele minevate
kuulide mistahes paigutuse korral vdib konsulteerida
kohtunikuga ja tema otsus on 16plik. Mangijad peavad
seisma vahemalt 2 meetri kaugusel kohtunikust, kui ta
sooritab mddtmist.

Siiski, korralduskomitee v6ib otsustada, eriti televisioonis
Ulekantavate mangude korral, et ainult kohtunikul on
Oigus maodota.

Artikkel 27 — Eemaldatud kuulid

Mangijatel on keelatud visatud kuule enne vooru |I6ppu
Ules véotta.

Iga kuul, mis vBetakse vooru I8pus ules enne punktides
kokkuleppe saavutamist, loetakse ,surnuks”. Selle punkti
vastu eksimisel kaebuseid ei aktsepteerita.

Kui mangija votab méngualalt oma kuuli Gles, kui tema
v@istkonnakaaslastel on veel viskamata kuule, ei tohi
nad neid enam visata.

Artikkel 28 — Kuulide v&i snadi liigutamine

Voistkond kaotab punkti, kui Uks selle mangijatest,
teostades mdotmist, liigutab snadi vdi Uhte
maodbdetavatest kuulidest.

Kui kohtunik liigutab punkti md&tmise ajal snadi vdi kuuli,
peab ta tegema diglase otsuse.

Artikkel 29 — Snadist vordsel kaugusel olevad kuulid

Kui kaks snadile kdige lahemat kuuli on sellest vordsel
kaugusel ja kuuluvad kummalegi vdistkonnale, on
jatkamiseks 3 vBimalust:

1) kui kummalgi vdistkonnal ei ole enam viskamata
kuule, loetakse voor kehtetuks ja snadi viskab
voistkond, kes sai eelmises voorus punkie voi
voitis loosi.

2) kui tGhel vdistkonnal on veel viskamata kuule, siis
see voistkond viskab neid ja saab nii mitu punkti,
kui mitu tema kuuli on paremad vastaste
parimast kuulist.

3) kui mdlemal vdistkonnal on veel viskamata
kuule, siis viskab jargmisena vdistkond, kes
viskas viimase kuuli ning seejarel visatakse
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kui vaid Uhele vdistkonnale jadb méangimata kuule,
siis viskavad nad need kuulid mangu vastavalt
eelmisele punktile.
Kui pérast vooru I8ppu ei ole aktsepteeritud alal thtegi
kuuli, loetakse voor kehtetuks.

Artikkel B8 — V&6rkehad, mis on kinnitunud kuuli v&i
snadi kiillge

Kdik kuuli vdi snadi kiilge kinni jadnud v66rkehad, tuleb
enne mB6tmist eemaldada.

DISTSIPLIIN

Artikkel BB — Kaebused

Et kaebused ja méarkused oleksid aktsepteeritavad, tuleb
need alati esitada kohtunikule. Kaebused ja méarkused,
mis on esitatud péarast mangu tulemuse teatavaks
tegemist, ei i

Artikkel Bl — Karistused mangija v8i vdistkonna
puudumise korral

Méangu alustusdiguse loosimise ja selle tulemuste
teatavaks tegemise ajal peavad mangijad olema
loosijate juures. 15 minutit pérast loosimistulemuste
teatavaks tegemist karistatakse vodistkonda, kes ei ole
kohale ilmunud 1 punktiga, mis antakse
vastasvlistkonnale. Péarast 15 minuti mo66dumist
lisandub vastasvdistkonna arvele 1 punkt iga jargneva 5
minuti eest.

Ajalimiidiga mangus on ooteaeg 5 minutit.

Samasugused reeglid kehtivad ka hillem pérast iga
mangu alustusdiguse loosimist ja igal muul v8imalikul
juhul pérast kdikvimalikke pause.

Voistkond, kes ei ole pérast loosimistulemuste selgumist
iimunud manguvéljakule 1 tunni jooksul, on vdistlusest
eemaldatud.

Voistkond, kes ei ole esindatud taies koosseisus, vdib
mangu alustada, kuid ei tohi méngus kasutada puuduva
mangija kuule.

Ukski méngija ei tohi lahkuda valjakult v6i mangust ilma
kohtuniku loata.

Kui kohtunik ei ole luba andnud, siis kehtivad reeglid
artikkel

Artikkel BB — Puudunud mangijate saabumine

Juhul kui puuduv vdistleja saabub kohale pérast
viskevooru alustamist, ei tohi ta osaleda selles
viskevoorus vaid saab alustada mangimist jargmisest
viskevoorust.

Juhul kui puuduv vdistleja saabub kohale hiljem kui tks
tund parast mangu algust, kaotab ta O&iguse selles
maéangus kaasa mangida.

kordamd®déda, kuni the vBistkonna kuul on
lahemal snadile. Kui ainult tihele v@istkonnale
jaavad viskamata kuulid, kohalduvad eelmise
punkti tingimused.
Kui vooru l6pus, ei ole méngualal Ghtegi kuuli, loetakse
voor kehtetuks.

Artikkel 80 — V&6rkehad, mis on kleepunud kuuli v&i
snadi kilge

Kdik kuuli véi snadi kiilge kinni jaanud vé6rkehad, tuleb
enne mddtmist eemaldada.

Artikkel 81 — Kaebused

Mistahes kaebus, et seda arvestataks, tuleb esitada
kohtunikule. Niipea kui méng on |6ppenud, kaebusi
enam ei aktsepteerita.

DISTSIPLIIN

Artikkel 82 — Karistused mangija v8i véistkonna
puudumise korral

Loosimise ja selle tulemuse teatavaks tegemise ajal
peavad mangijad olema loosijate juures. 15 minutit
parast loositulemuste teatavaks tegemist karistatakse
vlistkonda, kes puudub manguvaljakult, 1 punktiga, mis
antakse vastasvoistkonnale. Ajalimiidiga mangus on see
ooteaeg vahendatud 5 minutile.

Pérast selle ooteaja méddumist suureneb karistus 1
punkti vBrra iga jargmise 5 hilinetud minuti eest.

Samad karistused kehtivad kogu v@istluse jooksul,
parast igat uut loosimist ja mangude taasalustamisel
parast mistahes pdhjusel tekkinud pausi.

Meeskond, kes ei ilmu manguvaljakule 1 tunni jooksul
parast méngude alustamist vOi taasalustamist, loetakse
voistlusest kbrvaldatuks.

Mittetaielikul meeskonnal on 8igus alustada mangu,
ootamata oma puuduvat mangijat; sellegipoolest, selle
mangija kuule ei tohi kasutada.

Ukski méngija ei v8i puududa mangust voi lahkuda
mangualalt kohtuniku loata.

Kui luba ei ole antud, siis karistatakse mangijat vastavalt
artiklile 35.

Artikkel 88 — Mangijate hilinemine

Kui puudunud méangija saabub parast vooru algust, ei
osale ta selles voorus. Ta lubatakse méngu ainult alates
jargmisest voorust.

Kui puuduv méangija saabub rohkem kui 1 tund parast
mangu algust, kaotab ta kdik 8igused osaleda selles
mangus.
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Kui tema vdistkond
vdidab karikaméangu, v6ib ta osaleda jargmises mangus
tingimusel, et ta on eelnevalt registreeritud vdistkonna
likmena.

Juhul kui tegu on SEljENOISHUSEINVEI puuliga voib see

mangija osaleda jargnevates mangudes, sdltumata
eelmise mangu tulemusest.

Ménﬁ loetakse alanuks, kui snadi valjavise Bf

Artikkel B8 — Mangija vahetamine

Uhe méngija vahetamine paarismangus véi iihe voi kahe
mangija vahetamine trios, on lubatud vaid péarast
mangude ametlikku algust (relvast pauku tehes, vilega,
teavitamisega v8i mingil muul moel) korraldajate poolt
tingimusel, et vahetatav méngija(d) ei olnud eelnevalt
registreeritud mingi teise vdistkonna koosseisus samaks
voistluseks.

Artikkel B — Karistused
Mangijaile, kes ei jargi kehtivaid mangureegleid, on
vdimalik maarata alljargnevaid karistusi:

1. Hoiatus — kollane kaart.

mida

vOi

2. Diskvalifitseeritakse kuul, mis visati
hakatakse viskama — oranz kaart.

4. Diskvalifitseeritakse terveks manguks mangija, kes
eksis reeglite vastu — punane kaart.

5. Diskvalifitseeritakse kogu vdistkond — punane kaart.

6. Kaassuli korral diskvalifitseeritakse mdolemad
voistkonnad — punane kaart.

Artikkel B8 — Halb ilm

Kui hakkab vihma sadama, siis k8ik voorud, mida oli
alustatud, tuleb ka I8petada juhul kui kohtunik ei otsusta
teisiti. Kohtunik, koosk6lastades oma otsust vdistluste
Zuriiga, voib katkestada vdi tuhistada mangud viidates
vaaramatule jéule (force majeure).

Artikkel B8 — Mangude edenemine/jatkamine

Juhul kui osad mangud ei ole veel |8ppenud, kui
voistluse jargmise ringi (2 ring, 3 ring jne.) alustamisest
teavitatakse, vOib kohtunik, olles asja arutanud vdistluste
korralduskomiteega, vastu vétta Uksk8ik millise otsuse,
mis on vajalik vdistluste kiireks ja sujuvaks jatkumiseks.

Artikkel Bl — Ebasportlik kaitumine

Voistkonnad, kes vaidlevad mangu ajal, kaituvad
pealtvaatajate, kohtuniku v&i organiseerijate suhtes

Kui tema vdistkonnakaaslased v6idavad selle mangu,
vOib ta osaleda jargmises mangus tingimusel, et
vdistkond oli algselt selles koosseisus registreeritud.
Kui vBistlust mangitakse liigades, voib ta osaleda
jargmises mangus, Ukskdik milline oli esimese mangu
tulemus.

Voor loetakse alanuks hetkest, kui snadi on visatud,

Artikkel 84 — Mangija asendamine

Méngija asendamine paarismangus, vdi Uhe vdi kahe
mangija asendamine trios, on lubatud ainult enne
voistluse ametlikku algusteadaannet (stardipauk, vile,
teadaanne jne) tingimusel, et asendusmangija ei olnud
eelnevalt registreeritud vdistlusele teise vdistkonna
koosseisus.

Artikkel 88 — Karistused

Méangureeglite mittejargimise eest karistatakse méngijaid
jargmiselt:
1) hoiatamine; mida ametlikult margib kohtuniku
poolt kollase kaardi naitamine stitidiolevale
mangijale.

2) visatud v6i viskamisel oleva kuuli
diskvalifitseerimine; mida ametlikult margib
kohtuniku poolt oranzi kaardi nditamine
stitidiolevale mangijale.

3) suudioleva méngija eemaldamine kaimasolevaks
manguks; mida ametlikult mérgib kohtuniku poolt
punase kaardi nditamine sutdiolevale méangijale.

4) sdudioleva véistkonna diskvalifitseerimine.

5) kaassul korral mélema véistkonna
diskvalifitseerimine.

Artikkel 86 — Halb ilm

Vihma korral peab |dpetama kdik alustatud voorud, kui

kohtunik ei ole teinud vastupidist otsust, kellel ainsana

on digus, koos Ziriiga, otsustada mangu peatamine voi
tihistamine vaaramatu j6u (force majeure) téttu.

Artikkel 87 — Mangude uus jark

Kui péarast vdistluse uue jargu (2. ring, 3. ring jne)
valjakuulutamist mdned méangud ei ole 16ppenud, vbib
kohtunik, parast konsulteerimist korralduskomiteega,
vOtta vastu mistahes korraldusi v8i otsuseid, mida ta
peab vajalikuks vdistluse sujuvaks jatkumiseks.

Artikkel 88 — Ebasportlik kditumine

Voistkonnad, kes vaidlevad mangu ajal, kes naitavad
spordimeheliku kditumise ja austuse puudumist
pealtvaatajate, korraldajate vdi kohtunike suhtes,
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ebasportlikult, eemaldatakse vdistluselt. Eemaldamise
otsus vdib tingida ka eelmiste mangude tuhistamise ning
kaasa tuua karistused vastavalt reeglite artiklile B8.

Artikkel B8 — Ebakorrektne kaitumine
Mangija, kes eksib sportliku kaitumise reeglite vastu, voi
veelgi hullem, nédidates ules vagivaldsust korraldajate,
kohtunike, teiste mangijate vdi pealtvaatajate suhtes,
saab karistatud sdltuvalt vea raskusest Uhe v6i mitme
karistusega, mis on toodud alljargnevalt:

1) Vaistlustelt eemaldamine.

2) Litsentsi tihistamine.

3) Auhindade ja vdistluskompensatsiooni
konfiskeerimine vOi hivitamine voistluse
korraldajale.

Mangijale kehtestatud karistus vdib laieneda ka tema
voOistkonnaliikmetele.

Esimese karistuse saab maarata kohtunik.
Teise karistuse saab maarata
ZUrii/kohtunikekogu.

Kolmanda karistuse saab maarata voistluste korraldaja,
teatades sellest 48 tunni jooksul liidu juhatuse
vdistluskomiteele. Vaistluskomitee otsustab auhindade ja
kompensatsiooni edasise kasitlemise.

LAppotsus jadb kdigil juhtudel liidu juhatusele.

Kdik méngijaid on kohustatud kandma korralikku riietust
(paljajalu ja palja Glakehaga mangimine on keelatud).

vOistluse

Mangijad, kes ei jargi neid reegleid, diskvalifitseeritakse
vdistlustelt peale kohtuniku tehtud hoiatust.

Artikkel B8 — Kohtunike kohustused

Voistlust juhtima maaratud kohtunike kohus on tagada
reeglite ja neid tdiendavate korraldusjuhendite jargimine.
Kohtunikel on digus diskvalifitseerida iga vdistleja voi
vdistkond, kes ei kuuletu nende otsustele.

Pealtvaataja kohta, kellel on v&i on peatatud
mangijalitsents ja kes oma segava kaitumise tottu
mojutab mangu kulgu, v&ib kohtunik teavitada liidu
vdistluskomisjoni. Liidu  vdistluskomisjon  kutsub
suudlase(d) aru andma padeva distsiplinaarkomisjoni
ette, kes méarab karistused.

Artikkel @8 — Ziirii otsused ja koosseis

Kdik juhtumid, mida ei ole nendes reeglites satestatud,
tuleb allutada kohtunikule, kes otsustamisel vdib aru
pidada vdistlusziriiga. Vdistluszurii  koosneb 3-5
inimesest.

Eelpool mainitud juhtude otsustamisel on vdistluszirii
poolt vastuvBetud otsused I6plikud. Kui haaled on
jagunenud Zuriis vordselt, maarab otsuse zirii esimehe
haal.

eemaldatakse voistluselt. See eemaldamine voib kaasa
tuua saavutatud tulemuste mittetunnustamise, samuti
karistuste kohaldamise vastavalt artiklile 39.

Artikkel 39 — Halb kditumine

Méangijat, kes on suldi halvas kaitumises, voi veel
hullem, végivallatsemises ametiisiku, kohtuniku, teise
mangija vOi pealtvaataja suhtes, karistatakse soltuvalt
rikkumise raskusest Uhe v6i mitme jargmise karistusega:

1) Vaistluselt eemaldamine;

2) Litsentsi voi ametliku dokumendi annulleerimine;

3) Kulude ja auhindade konfiskeerimine voi
tagasindudmine;

Sildiolevale mangijale maaratud karistuse vdib maarata
ka tema vdistkonnakaaslastele.

Karistuse 1) maarab kohtunik.
Karistuse 2) méaarab Zurii.

Karistuse 3) maarab korralduskomitee (vdistluse
korraldaja), kes saadab 48 tunni jooksul aruande koos
kinnipeetud kulude ja auhindadega Liidu juhatusele, kes
otsustab nende saaja.

Igal juhul teeb I6pliku otsuse Liidu juhatuse esimees.

Méngijad peavad kandma korrekiset riietust. Eriti on
keelatud mangida palja Ulakehaga ja ohutuse
tagamiseks peavad mangijad kandma taielikult kinniseid
jalatseid, mis kaitsevad varbaid ja kandasid.

Mangu ajal on keelatud suitsetada, kaasa arvatud
elektroonilisi sigarette.

Samuti on keelatud mangude ajal kasutada
mobiiltelefone.

Iga méngija, kes ei jargi neid reegleid, eemaldatakse
voistluselt, kui ta jatka nende mittetéitmist parast
kohtuniku poolt hoiatamist.

Artikkel 40 — Kohtunike kohustused

Vaistluste kontrollimiseks maaratud kohtunikud peavad
jalgima mangureeglite ja neid tiiendavate
administratiivsete reeglite ranget jargimist.

Neil on digus eemaldada vdistluselt iga méngija vdi iga
vlistkond, kes keeldub taitmast nende otsust.
Pealtvaatajad, kellel on kehtiv v8i peatatud litsents ja kes
oma kaitumisega pohjustavad intsidente manguvaljakul,
margitakse ara kohtuniku poolt Liidu juhatusele
esitatavas aruandes. Viimane kutsub sudioleva poole
vOi pooled pédeva distsiplinaarkomisjoni ette, kes
otsustab, millised karistused méaratakse.

Artikkel 44 — Ziirii koosseis ja otsused

Kdik juhtumid, mis ei ole satestatud reeglites, esitatakse
kohtunikule, kes v8ib pdérduda vdistluse Zurii poole.
Zurii koosneb 3-5 likmest. Ziirii poolt kdesoleva I6ike
kohaldamisel tehtud otsused on edasikaebamisdiguseta.
Vordsete haalte korral otsustab Zirii esimehe haal.
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